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Am 24.März  2023 von 9.30 bis 13.00 Uhr besuchten die Teilnehmerinnen und Teilnehmer die 
Multiplikatorenveranstaltung „Rationalisierung” des Erasmus+ Projekts KA 2021-1-HU01-VET-
000025350 im Konferenzraum von Deula Nienburg, Max-Eyth-Str. 2 in Nienburg, Deutschland. 

 

Die Teilnehmergruppe waren 19 Personen, die als Berufsschullehrer, Ausbilder, Mitarbeiter 
der LWK  Niedersachsen, Auftragnehmer tätig sind. So waren auch die Stakeholder der DEULA 
Nienburg vertreten. 

Basierend auf dem Programm wurden zwei aktive Teile eingebaut, in denen die Teilnehmer 
gebeten wurden, ihre Erwartungen an das Projekt zu äußern und ein Feedback abzugeben 

 

 

Programm: 

9:30 – 10:00  Ankunft und Registrierung 

10:00 – 10:15  Vorstellungsrunde 

10:15 – 10:30  Eröffnung der Veranstaltung, Projektvorstellung und Moderation Heide 
Reimer DEULA Nienburg 

10:30 – 11:30  Ausbildungssituation aus Sicht der Arbeitgeber 
Hennes Reuter vom Ausbildungsbetrieb Reuter, Wagenfeld 

11:30 – 11:45 Kaffeepause 

11:45 – 12:30  Digitale Landwirtschaft und Ausbildung 
Henrik Blöthe, DEULA Nienburg 

Date 24/03/2023 

Venue DEULA Nienburg, Max-Eyth-Straße 2, 31582 Nienburg, Konferenzraum 4 

Project 
Multidisziplinäre, projektbasierte digitale Lernmaterialien in der beruflichen 

Bildung 
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12:30 – 13:30  Diskussion, Fragen und Antworten, Feedback 

13:00 Die Veranstaltung endet mit einem gemeinsamen Mittagessen  

 

 

 

 

 

 

Die Veranstaltung fand am 24. März 2023 im Konferenzraum 4 der DEULA Nienburg statt. Ziel 
der Veranstaltung war, reale Projektaufgaben für Berufsschüler zu entwickeln, an denen 
Akteure des Arbeitsmarktes beteiligt sind. Die geladenen Gäste waren Vertreter von 
Unternehmen, Berufsschulen und anderen am VETPROFIT-Projekt beteiligten 
Partnerinstitutionen aus den Bereichen  Gartenbau und Landwirtschaft im Allgemeinen, die 
sich nach der Eröffnung des Meetings sich selbst vorstellten.. Nach der Begrüßungsrede und 
einer kurzen Vorstellung des VETPROFIT-Projekts wurden die Teilnehmer vorgestellt. 
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Danach gaben zwei Gastredner dem Publikum einen Überblick über die Ausbildungssituation 
in der Landwirtschaft mit Blick auf die Ausbildungscurricula. Anschliessend wurde eine 
Diskussionsrunde eröffnet. 

Fazit: 

Bedingt durch das deutsche Duale Ausbildungssystem speziell in der Landwirtschaft hat man 
durch die Institution der DEULA und equivalenten Einrichtungen in den verschiedenen 
Bundesländern eine Ausbildungsergänzung geschaffen, die speziell auf die Praxis bezogen ist. 
Die DEULA (Deutsche Lehranstalt für Agrartechnik) kann mit Hilfe der Landwirtschaftkammern 
und der Arbeitgeberseite relativ spontan auf Neuerungen reagieren. Dieses muss allerdings 
mit dem gesamten Ausbildungscurriculum konform gehen. 

Grundsätzlich empfanden die Teilnehmer die Veranstaltung als Bereicherung, besonders den 
europäischen Ausbildungsvergleich einmal wahrzunehmen. 

Zum Ende der Veranstaltung wurden Evaluationsbögen zur Bewertung der Veranstaltung 
ausgegeben und hier ist eine Zusammenfassung der Beurteilungen: 

 

Fragen und Antworten, Feedback 

Evaluation Durchführung MPE: 

 

1. Wie zufrieden waren Sie mit dem Veranstaltungsort und dem Umfeld der Veranstaltung? 

 

 

Die Zufriedenheit mit Ort und Umfeld der Veranstaltung lag zu 100% im positiven Bereich. 

 

 

2.  Wie nützlich waren die Informationen, die auf dieser Veranstaltung präsentiert wurden? 
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Die Informationen, die auf dieser Veranstaltung präsentiert lagen zu 100% im nützlichen 
Bereich. 

 

 

 

3.  Wie beurteilen Sie die Gesamtqualität der Referenten? 

 

Die Gesamtquälität der Referenten wurde zu 100% positiv bewertet. 
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3. Wie beurteilen Sie die Gesamtqualität der 
Redner?
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4.   Haben Sie Antworten auf die Fragen erhalten, die Sie hatten? 

 

Die Veranstaltung wurde so gestaltet, dass 100% der Teilnehmer sich wohlgefühlt haben, 
Fragen zu stellen. 

 

5.  Wie würden Sie die Veranstaltung insgesamt bewerten? 

 

Die Bewertungen zur Veranstaltung insgesamt lagen zu 100% im positiven Bereich. 

 

6. Haben Sie weitere Anmerkungen, Fragen oder Bedenken? 

Die Veranstaltung war sehr gut organisiert, inhaltlich etwas Luft nach oben. 

Es wird spannend, wenn das Projekt in die aktive Phase geht. 

Stelle mir es schwer vor alle Partner zu vereinen. 
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4. Haben Sie Antworten auf die Fragen erhalten, 
die Sie hatten?
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3. Wie würden Sie die Veranstaltung insgesamt 
bewerten?
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Zusammenfassung: 

Die Veranstaltung Multiplier Event E5 zur Vorstellung des Projekts, Multidisziplinäre, 
projektbasierte digitale Lernmaterialien in der beruflichen Bildung, fand unter aktiver 
Beteiligung der eingeladenen Teilnehmer statt. Die Ergebnisse des Events waren positiv 
bewertet und es wird erwartet, Alle Teilnehmenden trugen anhand ihrer konstruktiven 
Beiträge zu einem positiven Gelingen der Veranstaltung bei.  

 

 

 

 


